一、首页界面
平台：微信、QQ
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点击应用中心旁边的感叹号出现文字如下：
展示该帐号下的全部应用数据概况，对比不同应用的数据及流量情况。

更新时间： 2020-07-09 10:30:00

更新频率： 实时更新：充值、在线、注册

           第二天早上十点半更新：其他
左上角应用中心处：显示全平台/微信/QQ的页签
全平台：包含微信和Q上的所有游戏

微信：点击切换只显示微信上的所有游戏

QQ：点击切换只显示QQ上的所有游戏
列表里显示平台、应用名称、新增用户、活跃用户、访问次数、打开次数、次均停留时长、跳出率、累计用户、 操作

                                 上面数据项显示今日和昨日的数据对比，应用可按照这些数据的升序和降序进行排序（点击小三角形）
点击数据项旁边感叹号出现提示文字如下：
新增用户：首次访问小游戏的用户数，同一用户多次访问不重复计

访问次数：访问小游戏的总次数，多个页面之间跳转、同一页面的重复访问计为多次访问

活跃用户：访问小游戏的总用户数，同一用户多次访问不重复计

打开次数：打开小游戏总次数，用户从打开小游戏到主动关闭小游戏或超时退出计为一次

次均停留时长：平均每次打开并停留在小游戏的总时长，即小游戏停留总时长/打开次数
跳出率：只浏览一个页面便离开小程序的次数占总打开次数的百分比
累计用户：历史累计访问小程序的用户数，同一用户多次访问不重复计
点击具体的游戏名称[image: image3.png]


或者后面操作查看报表[image: image4.png]


则页面跳转到报表页面（该游戏的具体数据详情页）

创建小游戏

点击首页右上角【创建小游戏】按钮进行创建，创建有三个步骤，分别是填写小游戏信息-接入小信鸽SDK-监测数据
2.1填写小游戏信息
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填写小游戏名称（必填项）：由2-15位中文、数字或者英文组成；
所属平台（必填项）：选择是微信还是QQ平台；
游戏类型（必填项）：下拉列表里选择：动作游戏、冒险游戏、模拟游戏、角色扮演、休闲游戏、竞技游戏、射击游戏、卡牌游戏、策略游戏和其他游戏；
填写完成点击开始接入SDK，如果哪个填错，则如下提示；
小游戏名称格式输入错误，或者没填写则在输入框下方红字提示：名称长度由2-15位中文、数字或者英文组成
 [image: image6.png]H2-15(F, BEFEEEE
SRR 150, B, BT 4




如果没有选择所属平台，则在下方提示：请选择您的小游戏所属平台
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游戏类型那没有选择，则在下方提示：*请选择游戏类型
填写完成点击【开始接入SDK】，顺利进入下一步接入小信鸽SDK；
点击【开始接入SDK】，进到下一步的时候，刚刚添加上的游戏已经保存在小游戏列表（用户可以在主页和管理页面看到该游戏的信息）。
2.2接入小信鸽SDK
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整个接入小信鸽SDK页面分为三个部分：设置域名、配置SDK、监测上报状态，三个部分在一个页面上，显示不下的部分用滚动条下拉显示，点击左边页签能自动定位到该内容的在页面里的首行位置。
【SDK监测】按钮在整个接入小信鸽SDK页面最上层，滚动条下拉不影响他的位置；
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①处是上一步填写的小游戏信息的名称；
②处是上一步选择的平台和游戏类型，这里一起显示；
③app_key 该小游戏在小信鸽的唯一凭证，在集成SDK时需要技术将其添加到代码中生成规则；
④点击【邀请同事协助】按钮界面弹出小弹窗界面如下：
    [image: image10.png]EiERA AR





邀请技术人员协助有2种方式

方式1：把协助页面的链接自行复制发送给相关技术人员

       ①此处是生成的单独页面：链接页面包含如何接入SDK的步骤、app_key、SDK包和检测工具。下面有详解技术协助页面

②点击复制按钮，立即复制链接；

③点击【点击预览】立刻打开上面的技术协助页面。

方式2：把协助页面的链接自行复制发送给相关技术人员
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①此处输入技术人员的邮箱地址

②点击发送立刻将内容发送到技术人员的邮箱：邮件中包含协作链接，技术人员可通过链接完成SDK接入和检测。（此处发邮件的邮箱是：XXXXX，授权码是xxxx），发送成功后页面上方出现弹框
[image: image12.png]



邮件标题：小信鸽小游戏统计 (SDK协助调试通知)
邮件内容：

小信鸽统计平台SDK接入流程

您好，您的同事正在使用小信鸽统计平台，邀请您协助完成SDK接入，请根据小游戏基本信息完成接入流程。
请通过浏览器访问SDK接入流程协助页，该页面可以查看小游戏的基本信息和接入流程。
SDK接入流程协助页：http://这里是协助页面的网址.com/xxxx
如您接入成功可以在协助页通知您的同事，如有疑问请参考帮助文档。
          注：点击下划线的文字都能进入协助页面

2.21设置域名
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以管理员或者开发着身份登录 微信公众平台(mp.weixin.qq.com)，依次点击 开发→开发设置 , 在 服务器域名 处找到 「 request 合法域名 」，点击「 修改」，复制下方 XXXXXXX.xxx 域名，添加到 request 合法域名当中并保存。如图所示：
①②箭头处的域名是小信鸽存储数据的服务器的域名XXXXXXX.xxx；
该页面下方的微信后台示意图解析图如下：此处需要美术进一步优化后再放到页面：需要把正确的域名替换上去
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2.22配置SDK
在配置的过程中需要用到 微信开发者工具， 点此下载 ；

①微信小游戏SDK，并解压。将解压后的文件 xxg-game.js 和 xxg-game-conf.js 两个文件复制到小游戏根目录下的 utils 文件夹中。如没有 utils 文件夹，则在小游戏根目录下创建一个；

[image: image15.png]6o @-ocin-e ( e 5
e |[ 1 -
Ao || @ szon in .
5= | - = )| smans
O~  |OFasokaFusgE A | s asun
o 5= H )
e = O o i
L L ™ e —
S | OREITFAREENR A 28 (3% 8 #lald-game-conf.js. ald-game.jsFi1 3 {F
H—
Mo T s gamess
A= k- Womegrasr >
O coazn wa
= ] N

e - ce B ok o= » o e

oS HE DS HERER, ERMTARBITF [
=i o ARFHISKAR, NENELE (RER) HE—1

- wasm = C

AR
B

AProne®PadBA >

2 >
e

wBs >
ERnTaR

ORI AutilsHR, LIRS HIE SRR




此图要根据实际上的换

②打开 utils 文件夹下的xxg-game-conf.js文件，复制下方的 app_key 到语句 exports.app_key = ""; 的双引号中间，引号内不能有除 app_key 之外的多余字符和空格，文件内的其他配置项不要随意更改；
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此图要根据实际上的换
③使用微信开发者工具打开小游戏根目录下的 game.js 文件，复制下段代码到 game.js 文件的 第一行 粘贴，完成后点击菜单栏 - 文件 - 保存（ Ctrl+S ）修改的代码；
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此图要根据实际上的换
2.23监测上报状态

在微信开发者工具中，查看控制台中的 Network 中是否存在 d.html 开头的请求，点击后可看到XXXXXXX.xxx 的域名信息，且 status 状态为 200。
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此图要根据实际上的换

以上流程全部配置完成后了，表示小程序已经成功接入了小信鸽统计平台。
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抱歉，未检测到数据上报
未检测到您的小程序有数据上报 ，请根据以下原因进行排查：
1、未将SDK文件正确放入小程序 utils 文件夹下；
2、没有将 XXXXXXX.xxx  设置为 微信 后台 request 合法域名
3、没有将代码 require('utils/ald-game.js') 添加到 game.js文件第一行；
4、其他网络环境、网络质量问题
如果审核通过则提示监测成功，等三秒后自动跳到报表主页
